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RESUMO

Os Autômatos Celulares que representam sistemas dinâmicos, onde o tempo e o espaço são discretos, vêm sendo utilizados na literatura como modelos matemático-computacionais para simulação de objetos, incluindo na epidemiologia [1].
Os modelos matemáticos computacionais baseados em autômatos celulares exigem um alto custo computacional em sua execução, dependendo da quantidade de dados e das regras aplicadas o tempo e a capacidade computacional podem ser elevados.

É nesse contexto que entra o estudo de questões associadas ao desenvolvimento de algoritmos paralelos para implementação de autômatos celulares; visto que estes associados podem ser capazes de otimizar o tempo e o processamento computacional, mas para se conseguir um resultado significativo exige-se um grande numero de processadores o que não é encontrado em computadores comerciais.
NVIDIA® CUDA é uma arquitetura de computação de propósitos gerais nos quais obtém-se o máximo de proveito do mecanismo paralelo das unidades gráficas de processamento (GPUs) das placas de vídeo com o intuito de resolver muitos problemas computacionais complexos em frações de tempo menores do que em uma CPU. [2]
Cuda é programada em C, uma linguagem de excelente performance em processadores. O hardware das placas de vídeo possuem uma quantidade de processadores superior a um computador convencional, possibilitando resolver problemas complexos.
Esse projeto tem como objetivo utilizar a tecnologia cuda para Otimização do tempo de compilação de modelos computacionais baseados em autômatos celulares.
O próximo passo do projeto será interligar a tecnologia cuda ao software Mathematica (Wolfram Research) para chegar ao diagnóstico de como se dá o processo de expansão de infectados humanos de esquistossomose nessas áreas [3] [4].
Este projeto é parcialmente financiado pelo CNPq, Projeto Edital MCT/CNPq 02/2006 - Universal no. 477703/2006-2.
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